Djeco: Tip Top Clap - cselekvés meméria ﬂ Cikkszam: DJ05120

Ajanlott életkor: 6-99 év kozétt DJECO

Jatékosok szama: 2-5f6

A doboz tartalma: 32 kartya (4x8 grimasz vagy cselekvés)

A jaték célja: Emlékezz a bemutatott grimaszokra vagy cselekvésekre a megadott sorrendben.

A jaték elokésziilete: Keverjik meg jél a lapokat, és leforditva tegyik az asztal kozepére a paklit.

Jatékszabaly: A legfiatalabb jatékos kezd. Huzzon egy kartyat és felforditva helyezze a pakli mellé. K6zben utanozza

a kartyan latott mozdulatot vagy grimaszt. (FONTOS! A képen latott mozdulatot nem kimondani, hanem mimelni, utanozni
kelll) Aztdn a kovetkezd jatékos huz és a felforditott lapot az el6z6leg utdnzott lapra helyezi, mikozben az eddig bemutatott
Osszes gesztust utanoznia kell a helyes sorrendben (elGszér az elsének felhuzott lapon mutatottat, aztan a masodikat, stb...).
Azutdn johet a harmadik jatékos, & is huz, és utdnozza (vigyazva a helyes sorrendre) az eddig latottakat, majd hozzateszi a sajat
kartydja altal mutatott grimaszt. Mindezt addig ismételjik, mig valaki nem ront.

Ha egy jatékos ront, azaz téved a sorrendben, akkor blintet6kartyat kap a mar felforditott kartyak kozul. A tébbi felforditott
kartyat félrerakjuk. A blintet6kartyat , nyert” jatékos a még leforditott paklibdl hiz, igy uj jatékkor kezdddik. A fent ismertetett
szabalyoknak megfelelGen a jatékosok egymas utan huznak és utanoznak. (Ha a felhtdzhaté kartydk elfogynak, keverjik meg a
mar felforditott kartyakat tartalmazé paklit és Gjbdl hasznalhatjuk a lapokat a jaték folytatasahoz (természetesen leforditva).
Vita esetén a lapok visszanézésével ellenGrizhetjik a sorrendet.

A jaték vége: a jaték kezdetekor a jatékosok dontsék el, meddig tartson a jaték. (idére — pl. 5 perc - vagy blintetékartyara is
lehet jatszani — pl. az a vesztes, akinek el6szor lesz 5 blintetékartyaja)

Nehezitett jatékvariacio: a jaték a fent ismertetett mdédon zajlik, am ha valaki rontott, bintet&kartyat kell vélasztania, a mar
felforditott kartyak kozil. Ezt hangosan szamolja ki a legalso kartyatdl kezdve és a valasztott kartyat meg is kell mutatnia a
tobbi jatékosnak. (pl. a 3. kartyat valasztottam!) A jaték folytatddhat, am a jatékosoknak a biintetSkartyat ki kell hagyniuk az
utanzas sorrendjébdl!

A grimaszok, cselekvések a kartyakon:
taps, madarfitty, kacsintds, pukizas, kézzel asztalra csapas, nyelvnyujtas, nydvogas, ldbbal dobbantas
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